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TOURNAMENT RULES
VERTICAL HOOPS EUROCUP 2026

1. Organizer, location and dates
The organizer of the competition is Road to Sport.

The tournament will be held at the following facilities:
WKK Sport Center, ul. Czajcza 19,

KGHM Sle;za Arena, ul. Ktokoczycka 1,

AWF Wroctaw, al Ignacego Jana Paderewskiego 35

2. Age categories
Ul13  boys born on/after 1/01/2013
Ul4  boys born on/after 1/01/2012
Ul5  boys born on/after 1/01/2011
Ul6  boys born on/after 1/01/2010
Ul7  boys born on/after 1/01/2009
G15  girls born on/after 1/01/2011
G17  girls born on/after 1/01/2009

Players older than the age category limit may be registered only with the consent of the Tournament
Director. Written requests should be sent to: basketball@roadtosport.com

Younger players (below the age limit of a given category) may compete on two teams from the same
club in their own age category and in an older category. Each such player must be registered with
both teams before the tournament begins, and the organizer does not guarantee that the two teams'
game times will not overlap.

In the U16 category, by decision of the tournament committee, the Elite Mosquitos team (players
born in 2009) has been admitted to the competition. It is an amateur team competing in the DALK
league (Dolnos$laska Amatorska Liga Koszykowki / Lower Silesian Amateur Basketball League).

In the case of teams representing high schools from the United States, the age category limit is
determined by the average of the game roster, which cannot be greater than the limit (counting by
age, e.g. a player born in 2008 = 17 years old).

3. Game procedure
Before each game, the “Team Leader" is obliged to:

1) indicate the game lineup (max. 16 players) to the table referee;

2) after the game, check the result, statistics and sign the game report;

3) provide the team with two sets of game uniforms (light and dark) with numbers on the shirts.
If there are no uniforms with numbers, the team is obliged to play in the markers provided
by the organizer;

4) acknowledge that the identity of players may be checked only before the game at the request
of the opposing team, organizer or referees. Competitors are required to have photo
documents confirming their age and identity.


mailto:basketball@roadtosport.com

4. Rules of the game
All games will be played in accordance with the basketball rules approved by the International
Basketball Federation FIBA:

https://www.fiba.basketball/documents/official-basketball-rules/current.pdf.

An exception to international regulations are changes introduced in these regulations by the

Organizer:
U13 - U14 G15- G17 U15-U16 - U17
Playing time [min] 4x8 4x10 4x10
Timeouts 1 per quarter (not cumulating)
Timeouts in overtime none 1 1
Playing time in overtime 2 min 5 min 5 min
Shooting warm-up 5 min 10 min 10 min
Team fouls FIBA Game rules | FIBA Game rules | FIBA Game rules
Personal fouls | FIBA Gamerules | FIBA Gamerules | EFIBA Game rules
Substitutions FIBA Game rules | FIBA Game rules | FIBA Game rules
Break between quarters (1/2 & 2 min 2 min 2 min
3/4)
Half-time break 2 min 2 min S min
24-sec count yes yes yes
»Passarella” system no no no
Zone defense allowed allowed allowed
Last 2 minutes of
Time stopping | 4th quarter and last yes yes
minute in overtime
Time stopping for free throws? yes yes yes
Ball size 6 6 7

In the event of extremely unsportsmanlike behavior of a player (confirmed by the referee in the
game report), the organizer reserves the right to suspend the player for subsequent games or for the
entire competition.

5. Classification of Teams:
Teams are classified according to win-loss record: 2 points for each game won, 1 point for each
game lost, and 0 points for a walkover.

If two or more teams have the same win-loss record in the group, the game(s) between these teams
shall decide. If the number of points is the same, standing is determined by:

* Higher game points difference of games between them

* Higher number of game points scored in the games between them

* Higher game points difference of all games in the group

* Higher number of game points scored in all games in the group

* Draw

6. Walkovers, Sanctions:
Will be awarded in the following situations:
- the team does not show up for the game at the scheduled time,
- an ineligible player plays in the team,
- suspended from a previous game,
- does not meet the age category criterion and does not have the organizer’s permission.
- when the referee is forced to interrupt the game due to inappropriate behaviour of players, team
staff or team fans.
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In the above cases, the game result will be entered as 1-0 to avoid an unfair advantage resulting from
the difference in points.

Individual awards
Tournament MVP - the most valuable player in each category, selected on the basis of individual
statistics and the assessment of referees and tournament coordinators.

General provisions

Referees' decisions regarding game situations should be considered final and binding. In matters not
included in the regulations, disputes or otherwise, the final decision will be made by the tournament
organizer in accordance with the spirit of the game and the principles of FAIR PLAY.

Each competitor registered for the tournament participates at his or her own risk, and the Team
Leader is obliged to ensure that each competitor has valid medical examinations and parental
consent to participate in the competition. The organizer does not provide health or accident
insurance.

The Tournament Organizers are not responsible for damage, loss or theft of participants' property or
equipment. They are also not responsible for any harm or injury to participants.

The Team Leader is obliged to ensure that the registered competitors have valid medical
examinations, and also declares that the participant's parents/guardians have no contraindications to
the use of his/her image (in the form of photos and video recordings), and also consent to the
processing of the participant's personal data for administrative needs related to the organization of
the tournament.

The Team Leader (coach / team manager) is fully responsible for the conduct of their team's
supporters, including parents and accompanying persons. This includes adherence to fair play
principles, respectful cheering, and respect toward referees, players of both teams, and all other
tournament participants.

In the event of inappropriate supporters behavior (including but not limited to offensive chants,
verbal or physical aggression, interference with the course of the match, or property damage), the
organizer reserves the right to:

- issue an official warning to the team,

- order the removal of specified individuals from the venue,

- award a walkover in accordance with point 6,

- disqualify the team from the tournament.

The Team Leader is required to inform their team's supporters of the above rules prior to the start of
the tournament.

Publication date: 20.05.2026



9. Systems

U13 Category (10 teams) Group stage: two groups of 5 teams (A, B), round-robin format.
Knockout stage:

e Final: Al - Bl
e 3rd place match: A2 - B2

U14 Category (12 teams) Group stage: four groups of 3 teams (A, B, C, D), round-robin format.
Knockout stage:

e Places (1-4): semifinals Al - Bl and C1 - D1 -> winners play the final, losers play the 3rd place
match

e Places (5-8): pairings A2 - B2 and C2 - D2 -> winners play for 5th place, losers for 7th

e Places (9-12): pairings A3 - B3 and C3 - D3 -> winners play for 9th place, losers for 11th

U1S5 Category (8 teams) Group stage: two groups of 4 teams (A, B), round-robin format.
Knockout stage: placement matches by group ranking:

Final: A1l - BI

3rd place match: A2 - B2
5th place match: A3 - B3
7th place match: A4 - B4

U16 Category (8 teams) Group stage: two groups of 4 teams (A, B), round-robin format.
Knockout stage: placement matches by group ranking:

Final: A1l - BI

3rd place match: A2 - B2
5th place match: A3 - B3
7th place match: A4 - B4

U17 Category (10 teams) Group stage: two groups of 5 teams (A, B), round-robin format.
Knockout stage:

e Final: Al - Bl
e 3rd place match: A2 - B2

G15 Category (6 teams) Group stage: two groups of 3 teams (A, B), round-robin format.
Knockout stage:

e Semifinals: Al - B2 and B1 - A2 -> winners play the final, losers play the 3rd place match
e 5th place match: A3 - B3

G17 Category (4 teams) Group stage: single group, round-robin format.
Knockout stage:

e Final: Al - A2
e 3rd place match: A3 - A4
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REGULAMIN TURNIEJU
VERTICAL HOOPS EUROCUP 2026

1. Organizator, miejsce i termin
Organizatorem rozgrywek jest Road to Sport.

Turniej odbgdzie si¢ w dniach 5-7 czerwca 2026 na obiektach:
WKK Sport Center, ul. Czajcza 19,

KGHM Slqza Arena, ul. Ktokoczycka 1,

AWF Wroctaw, al Ignacego Jana Paderewskiego 35

2. Kategorie wiekowe
U13  chtopcy urodzeni w/po dniu 1.01.2013
Ul4  chlopcy urodzeni w/po dniu 1.01.2012
Ul5  chlopcy urodzeni w/po dniu 1.01.2011
Ul6  chiopcy urodzeni w/po dniu 1.01.2010
Ul17  chiopcy urodzeni w/po dniu 1.01.2009
G13  dziewczyny urodzone w/po dniu 1.01.2013
G15  dziewczyny urodzone w/po dniu 1.01.2011

Dopuszcza si¢ zgloszenie zawodnikow starszych od limitu kategorii wiekowej wylacznie za zgoda
Dyrektora Turnieju. Pisemne wnioski nalezy kierowaé na adres: basketball@roadtosport.com

Zawodnicy mtodsi od limitu danej kategorii moga wystepowa¢ w dwodch druzynach tego samego
klubu. W swojej kategorii wiekowej oraz w kategorii starszej. Zawodnik musi zosta¢ zgtoszony do
obu druzyn przed rozpoczeciem turnieju a organizator nie gwarantuje rozlacznosci termindw
meczow obu zespoldw.

W kategorii U16 decyzja komitetu turnieju do rozgrywek dopuszczona zostata druzyna Elite
Mosquitos zlozona z graczy urodzonych w 2009 roku. Jest to druzyna amatorska wystepujaca w
lidze DALK (Dolno$lagska Amatorska Liga Koszykowki).

W przypadku zespotow reprezentujacych szkoty srednie (high school) ze Standéw Zjednoczonych
limit kategorii wickowej okresla §rednia sktadu meczowego, ktdra nie moze by¢ od niego wigksza
(liczac po roczniku np. zawodnik urodzony w 2008 = 17 lat).

3. Procedura meczowa
Przed kazdym meczem “Team Leader” zespotu zobowiazany jest:

10. wskaza¢ sktad meczowy (max. 16 zawodnikow) sedziemu stolikowemu;

11. po rozegranym meczu sprawdzi¢ wynik, statystyki oraz podpisaé protokét meczowy;

12. zapewni¢ druzynie dwa komplety jednolitych strojoéw meczowych (jasne i ciemne) z
numerami na koszulkach. W przypadku braku strojow z numerami, zespot zobowigzany
jest do gry w zapewnionych przez organizatora znacznikach;

13. przyja¢ do wiadomosci, ze wniosek o sprawdzenie tozsamosci zawodnikow nalezy
zglosi¢ najpo6zniej do potowy meczu. Uprawnieni do sktadania wniosku sg trenerzy,
organizatorzy lub sedziowie. Zawodnicy zobowiazani sa do posiadania dokumentow ze
zdjeciem potwierdzajacych ich wiek oraz tozsamos¢. Procedura odbedzie po rozegranym
meczu.
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4. Przepisy gry

Wszystkie mecze zostana rozegrane zgodnie z przepisami gry w koszykdéwke zatwierdzonych przez

Miedzynarodowa Federacje Koszykoéwki FIBA:
https://www.fiba.basketball/documents/official-basketball-rules/current.pdf.

Wyjatek do przepisow miedzynarodowych stanowig zmiany wprowadzone w niniejszym
regulaminie przez Organizatora:

U13 - U14

G15 - G17

U15-Ule6 - U17

Czas gry [min]

4x8

4x10

4x10

Czas na zadanie

1 na kwarte (czas6w nie mozna kumulowac)

Czas na zadanie w dogrywce brak 1 1
Czas gry w dogrywce 2 min 5 min 5 min
Rozgrzewka rzutowa 5 min 10 min 10 min

Faule druzynowe

FIBA Game rules

FIBA Game rules

FIBA Game rules

Faule indywidualne

FIBA Game rules

FIBA Game rules

FIBA Game rules

FIBA Game rules

FIBA Game rules

FIBA Game rules

Zmiany zawodnikéw

Dlugo$é przerwy miedzy

1/2 oraz 3/4 kwarta 2 min 2 min 2 min
Dlugos$¢ przerwy w polowie meczu 2 min 5 min 5 min
Odliczanie 24 sekund tak tak tak
System ,,passarella” nie nie nie
Zakaz obrony strefowej nie nie nie
tylko ostatnie 2
Zatrzymywanie czasu podczas gry? minggf(;;:i tl;\i;\;any tak tak
minuta dogrywki
oo g |
Rozmiar pilek 6 6 7

Klasyfikacja druzyn:

Klasyfikacje druzyn w grupie ustala si¢ na podstawie punktow, zgodnie z zapisem zwyciestw i
porazek, a mianowicie 2 punkty za kazdy wygrany mecz, 1 punkt za kazdy przegrany mecz i 0
punktéw za mecz przegrany walkowerem.

Jezeli 2 lub wigcej druzyn ma rowng liczbe punktéw po rozegraniu wszystkich meczow w danej
grupie, to o kolejnosci miejsc decyduje(-g) wynik(-1) meczu(-6w) pomiedzy tymi druzynami. Jezeli
liczba punktéw w meczach pomigdzy tymi druzynami wcigz jest taka sama, klasyfikacj¢ ustala si¢
wedhug ponizszych zasad, w nastgpujacej kolejnosci:

* Decyduje wigksza roznica koszy zdobytych do straconych w meczach pomigdzy tymi druzynami.
* Decyduje wigksza liczba koszy zdobytych w meczach pomigdzy tymi druzynami.

* Decyduje wigksza roznica koszy zdobytych do straconych we wszystkich meczach w danej grupie.
* Decyduje wigksza liczba koszy zdobytych we wszystkich meczach w danej grupie.

* Losowanie

Walkowery, dyskwalifikacje:
Przyznane zostang w nastepujacej sytuacji:
- druzyna nie stawi si¢ do meczu o wyznaczonej godzinie
- w druzynie zagra nieuprawniony zawodnik:
- zawieszony we wczesniejszym meczu
- niespetniajacy kryterium wieku kategorii i niemajacy zgody organizatora
- gdy sedzia jest zmuszony przerwaé mecz z powodu nieodpowiedniego zachowania zawodnikow,
opiekundw oraz kibicow zespotu.
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W w/w przypadkach wynik gry zostanie wprowadzony jako 1-0, aby unikng¢ nieuczciwej przewagi
wynikajacej z roznicy punktow.

W przypadku wybitnie niesportowego zachowania zawodnika (potwierdzonego przez sedziego w
protokole meczowym) organizator zastrzega sobie prawo do zawieszenia zawodnika na kolejne
mecze lub w catych rozgrywkach.

Nagrody indywidualne:
MVP turnieju - najbardziej warto$ciowy zawodnik/-czka w kazdej kategorii, wybrany na podstawie
statystyk indywidualnych oraz oceny s¢dziéw i koordynatorow turnieju.

Postanowienia ogdlne:

Decyzje sedziow dotyczace sytuacji meczowych nalezy uznac za ostateczne i wigzace. W kwestiach
nieujetych w regulaminie, spornych i innych, decyzje ostateczna podejmowac bedzie Organizator
turnieju zgodnie z duchem gry i zasadami FAIR PLAY.

Kazdy zawodnik zgloszony do turnieju uczestniczy w nim na wtasne ryzyko, a Team Leader ma
obowiazek dopilnowac, aby kazdy zawodnik posiadat wazne badania lekarskie oraz zgodg¢ rodzicéw
na udziat w zawodach. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia zdrowotnego oraz od nastgpstw
nieszczesliwych wypadkow.

Organizatorzy Turnieju nie s3 odpowiedzialni za zniszczenia, zgubienie, kradziez wtasno$ci lub
sprzgtu uczestnikow. Nie odpowiadajg oni takze za krzywdy ani kontuzje uczestnikow.

Opiekun grupy ma obowiazek dopilnowaé, aby zgtoszeni zawodnicy posiadali wazne badania
lekarskie, a takze deklaruje, ze rodzice/opiekunowie uczestnika nie majg przeciwwskazan do
wykorzystania jego/jej wizerunku (w formie zdje¢ i nagran wideo), a takze wyrazaja zgode na
przetwarzania danych osobowych uczestnika dla potrzeb administracyjnych zwigzanych z
organizacjg turnieju.

Za zachowanie kibicow druzyny, w tym rodzicow, opiekundéw oraz osob towarzyszacych, pelng
odpowiedzialno$¢ ponosi Team Leader (trener / kierownik druzyny). Obejmuje to przestrzeganie
zasad fair play, kulturalne dopingowanie, szacunek wobec s¢dziow, zawodnikow obu druzyn oraz
pozostatych uczestnikow turnieju.

W przypadku niewlasciwego zachowania kibicow (m.in. obrazliwych okrzykow, agresji stownej lub
fizycznej, ingerowania w przebieg meczu, niszczenia mienia) organizator zastrzega sobie prawo do:
- udzielenia oficjalnego ostrzezenia druzynie,
- nakazania opuszczenia obiektu przez wskazane osoby,
- przyznania walkoweru zgodnie z pkt 6,
- wykluczenia druzyny z dalszej czesci turnieju

Team Leader zobowigzany jest do poinformowania kibicow swojej druzyny o powyzszych zasadach przed
rozpoczeciem turnieju.

Data publikacji: 20.05.2026



9. Systemy gier

Kategoria U13 (10 zespotow) Faza grupowa: dwie grupy po 5 zespoldow (A, B), system kazdy z kazdym.
Faza pucharowa:

e Final: Al - BI
e Mecz o 3. miejsce: A2 - B2

Kategoria U14 (12 zespotow) Faza grupowa: cztery grupy po 3 zespoty (A, B, C, D), system kazdy z
kazdym. Faza pucharowa:

e Migjsca (1-4): potfinaly Al - B1 1 C1 - DI -> wygrani graja final, przegrani mecz o 3 miejsce
e Miejsca (5-8): pary A2 - B2 1 C2 - D2 -> wygrani graja o 5. miejsce, przegrani o 7.
e Miejsca (9-12): pary A3 - B31C3 - D3 -> wygrani graja o 9. miejsce, przegrani o 11.

Kategoria U15 (8 zespotow) Faza grupowa: dwie grupy po 4 zespotly (A, B), system kazdy z kazdym.
Faza pucharowa: mecze o miejsca wg pozycji w grupie:

Final: A1l - BI

Mecz o 3. miejsce: A2 - B2
Mecz o 5. miejsce: A3 - B3
Mecz o 7. miejsce: A4 - B4

Kategoria U16 (8 zespotow) Faza grupowa: dwie grupy po 4 zespoly (A, B), system kazdy z kazdym.
Faza pucharowa: mecze o miejsca wg pozycji w grupie:

Final: Al - BI

Mecz o 3. miejsce: A2 - B2
Mecz o 5. miejsce: A3 - B3
Mecz o 7. miejsce: A4 - B4

Kategoria U17 (10 zespoldéw) Faza grupowa: dwie grupy po 5 zespotdw (A, B), system kazdy z kazdym.
Faza pucharowa:

e Final: Al - Bl
e Mecz o 3. miejsce: A2 - B2

Kategoria G15 (6 zespolow) Faza grupowa: dwie grupy po 3 zespoty (A, B), system kazdy z kazdym.
Faza pucharowa:

e Potfinaty: Al - B21B1 - A2 -> wygrani grajg final, przegrani mecz o 3. miejsce
® Mecz o 5. miejsce: A3 - B3

Kategoria G17 (4 zespoly) Faza grupowa: jedna grupa, system kazdy z kazdym. Faza pucharowa:

e Final: Al - A2
e Mecz o 3. miejsce: A3 - A4



